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Von Jason Dark : Die Hllenkutsche (John Sinclair 21) before purchasing it in order to gage whether or not it would
be worth my time, and al praised Die Hllenkutsche (John Sinclair 21):

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen4 von 4 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Absolut
hrenswerter Edel-TrashVon FGNun, der John-Sinclair-K osmos mag nicht jedermanns Sache sein, und ernsthaft steht
zu bezweifeln, dass sich der Hrspielfreund mal eben in dieses Genre verirrt - nichtsdestotrotz sei an dieser Stelle
eindringlichst dafr pldiert! Man sollte sich von den inhaltlich schwachen, angenehm trashigen Geschichten wie der
"Hllenkutsche" (bse Dmonen lauern alenthalben, um die Ankunft eines noch mchtigeren weiblichen ber-Dmons
vorzubereiten) nicht abschrecken lassen. Mit ganz famosen Sprechern, originellen selbstironischen Dialogen und
feinsten Effekten wird diese Groschenroman-Story zur Staffage fr kurzweilige Unterhaltung. Fast mchte man glauben,
dass bei Hrspielen wie diesem der Satz gilt: Je hohler die Geschichte, desto gelungener die Atmosphre. Immer nett fr
zwischendurch.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Konkurrenz fr die Jenseitskutsche von
Diablos ( Larry Brent)?Von EVILLeider gefllt mir diese Folge von 2002 um eine mysterise Kutsche mit einem Skelett
als Kutscher nicht sooo richtig. Action mig geht der erste eines Zweiteilers gut ab, Riesen, Ghouls und Werwlfe
werden plump verdroschen oder erschossen. Hhhmmmm.... Handlungsmig ist es eher eine durchschnittliche
Gruselgeschichte, in welcher sich wieder ein neuer Feind ( Asmodina) ankndigt. Wenn man heute die neuen Sinclairs
von Dennis Erhardt anhrt, merkt man schon deutlich. das die alten Folgen weniger ausgereift sind, und zuerst
geschossen wird und dann gefragt.Einziger Lichtblick, der fiese Grimes ( Jochen Malsheimer) , Chef der Ghouls als
perfider Gegenspieler des Sinclair Teams.Irgendwie klingt der auch wie ein Sprecher aus der alten Braun Folge


http://f3db.com/pub/links.php?id=B00MMN808W

Totenchor der Ghouls. War das etwa Absicht, oder Zufall?In dieser Folge wirken Jrg Hengstler, Klaus Sonnenschein,
Peter Groeger, Jochen Mamsheimer, Walter Gontermann, Silke Haupt ( Shao) und natrlich Martin May als Suko,
Detlef Bierstedt als Bill und Glaubrecht als Sinclair mit.45 Minuten Spielzeit.Leider nur 2-3 Sterne. Ging s0.0 von 0
Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Beginn eines greren StorybogensVon callistoln einen kleinen Kaff in
Deutschland steht ein altes, verfluchtes Schloss. Seit Jahren hat es keiner mehr betreten und der letzte Diener wohnt in
der h, um es zu bewachen. Seit kurzen verkehrt regelmig eine Schwarze Kutsche zu diesem Schloss und Sinclair soll
untersuchen, was es damit auf sich hat. Summerweise haben zwel Diebe entdeckt, dass esin diesem Schloss was zu
holen gibt und dass dieses Unbewohn ist. Sehr schnell mssen sie einsehen, dass der Schein trgt und sich da Ghule
eingenistet haben, welche sie zu verspeisen gedenken.Dieser Teil ist der Beginn eines greren Storybogens und kann
noch separat gehrt werden.

ProduktbeschreibungDie Ghoul s schlagen wieder zu - und diesmal hrter alsje zuvor! Whrend John Sinclair unterwegs
ist, dem Geheimnis einer unheimlichen Geisterkutsche auf die Spur zu kommen, lauern die Widergnger Suko und
Shao auf. Und noch bevor der Geisterjger seinen Freunden zu Hilfe eilen kann, verstrickt er sich im Netz einer
Dmonin, die noch mchtiger und furchteinflender zu sein scheint als der Schwarze Tod! Teil 1 des Zweiteilers. Hren
Sie auch den zweiten Teil "Asmodinas Reich (John Sinclair 22)"



